Ronkurs grafiki komputerowej ,Reklamowa Szkota”
Edycja III - 2015/2016

Ronkurs grafiki komputerowej ,Reklamowa Szkola” przeznaczony jest dla uczniéw gimnazjéw.
Cele konkursu zwiazane sa z stosowaniem technik komputerowych w tworzeniu publikacji
graficznych, poprzez wykorzystanie podstawowych umiejetnosci zwiazanych z grafika wektorowa
i rastrowa. Prace konkursowe maja zawiera¢ tresci sluzace reklamie swoich szkét. Celem
konkursu jest réwniez zachecenie absolwentéw gimnazjéw regionu do kontynuacji nauki na
kierunku technik cyfrowych proceséw graficznych w naszej szkole.

Regulamin

1. Organizatorem konkursu Zesp6t Szkot Ponadgimnazjalnych w Pszowie.
2. Informacje o konkursie sa publikowane na stronie internetowej:
www.zspszow.slask.pl/konkurs
3. Ronkurs przeznaczony jest dla uczniéw szkét gimnazjalnych regionu.
4. W konkursie biora udzial uczniowie pod opieka doroslego przedstawiciela szkoly.
5. Prace konkursowe wykonywane sa jednosobowo.
6. Nie ma ograniczen, jeéli chodzi o iloé¢ uczniéw z danej szkoly bioracych udzial w kon-
kursie.
7. Jeden opiekun moze opiekowac sie jednoczesnie kilkoma uczniami.
8. Razdy z uczestnikéw moze zglosi¢ wiecej niz jedna prace.
9. Ronkurs przebiega dwuetapowo:
a) Pierwszy etap polega na zaprojektowaniu plakatu reklamowego swojej szkoly:
- rozmiar A3 lub B3, rozdzielczo$¢ 500 pikseli/cal
- plakat w formacie JPG lub PDF przesyla si¢ poczta elektroniczna do 1 marca 2016
roku na adres e-mailowy podany na stronie internetowej wraz z podaniem imienia i na-
zwiska uczestnika, opiekuna oraz nazwy szkoly.
b) Drugi etap polega na wykonaniu przez uczestnika okreslonego zadania zwiazanego
z grafika wektorowa i rastrowa z wykorzystaniem wolnego oprogramowania (Inkscape,
Gimp, Photoscape). Etap ten odbywa sie w siedzibie organizatora. Szczeg6ly dla uczestni-
kéw podane sa na stronie internetowej konkursu.
10. Plakaty oraz prace wykonane podczas drugiego etapu konkursu publikowane sa na stronie
konkursu po zakonczeniu konkursu.
11. Ogloszenie wynikéw I etapu oraz uczniéw zakwalifikowanych do drugiego etapu opublikowa-
ne bedzie na stronie konkursu 7 marca 2016 roku.
12. 1I etap konkursu odbedzie si¢ 15 marca 2016 roku.
13. Przesytajac prace konkursowa, opiekun zespolu oraz wszyscy czltonkowie zespolu wyra-
zaja zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych na potrzeby organizacji i promocji
konkursu. W przgpadku czlonkéw zespolu, ktérzy nie ukonczyli 18-tego roku zycia, zgode
wyrazaja ich opiekunowie prawni. Uzyskanie zgody wszystkich czlonkéw zespolu oraz opie-
kunéw prawnych nalezy do opiekuna zespolu. Osobom wyrazajacym zgode przystuguje pra-
wo wgladu do przekazanych danych oraz do ich poprawienia, a takze ewentualnego usuniecia.
14. Udzial w konkursie oraz podanie przez uczestnikéw danych osobowych sa catkowicie
dobrowolne.



15. Wszystkie prace beda oceniane przez Jury w skladzie okreslonym przez Organizatora.
Decyzja Jury jest ostateczna i nie przystuguje od niej odwolanie.

16. Nadestanie zgloszenia konkursowego jest réwnoznaczne z udzieleniem Organizatorowi
konkursu oraz jego Partnerom przez uczestnika nieodplatnej, bezterminowej i nieograniczonej
terytorialnie licencji na umieszczenie pracy w serwisach i publikacjach internetowych.

17. Przekazanie prac konkursowych oznacza jednoczeénie, ze nie beda one naruszaly majat-
kowych i osobistych praw autorskich os6b trzecich. Oznacza tez, ze osoba przekazujaca prace kon-
kursowe uzyskala pisemna zgode os6b, ktérych wizerunki utrwalono na filmach wraz z ewentual-
na Sciezka dZzwiekowa oraz posiada uprawnienia do wyrazania zgody na wykorzystanie tych
wizerunkow.

18. Nadestanie zgloszenia konkursowego jest réwnoznaczne ze zlozeniem oSwiadczenia, ze
zespotowi przesylajacemu zgloszenie konkursowe lub poszczegélnym osobom wchodzacym
w jego sklad przysluguja autorskie prawa majatkowe do nadestanej pracy.

19. Laureaci konkursu otrzymuja nagrody rzeczowe wreczane podczas uroczystego spotkania w
siedzibie Organizatora.

20. Wszelkie sporne sprawy rozstrzyga Organizator.

21. Organizator zastrzega sobie prawo w zmiany terminéw zgloszenia prac oraz ogloszenia wyni-
kéw.



